Gestion Urbaine et Sociale de Proximité
Enjeux et pratiques en Rhone-Alpes

La mobilisation des habitants
Réaménagement de |'aire
de jeux du Maine (Villeneuve d Echirolles)
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La GUSP a Echirolles

2005 : Mise en place du dispositif experimental de
GUSP sur le quartier des Essarts (Villeneuve
d'Echirolles-38130)

2007 : Essaimage du dispositif sur le quartier Surieux

2008 : Elargissement du dispositif sur toute la
Villeneuve d'Echirolles (17 secteurs concernés)



Fonctionnement du dispositif

* Les visites techniques de secteur

Elles sont organisees deux fois par an sur chaque
secteur. Elles reunissent les habitants, les bailleurs, les
syndics et les services techniques de la ville. L'objectif
est de faire ensemble le tour du secteur pour repérer
les dysfonctionnements.

* Les projets des habitants

lls decoulent des visites techniques. Des habitants
mettent en place des actions, en lien avec les services
techniques, pour ameliorer leur cadre de vie.



Le projet de reaménagement de |'aire de jeux

du Maine

A l'origine, une visite technique a I'automne
20006,en presence d'habitants qui constatent

- Une aire de jeux abandonnee
-Un mobilier urbain vetuste
-La presence de dechets et d'encombrants
-De nombreux « squats »
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Visite
technique
GUSP et
constitution
du groupe
d'habitantes

Deroulement du projet

Mise en
place
d'ateliers
de
réalisation
de croquis
pour
I'illustration
du mobilier
urbain

Reproduction
des dessins
sur le
nouveau
mobilier
urbain et
installation
des nouveaux
jeux choisis
par le groupe.

Réalisation avec les
habitantes d'un livret
qui retrace la démarche
projet et inauguration
de l'aire de jeux par les
elus.

Automne 06

Printemps 07

Eté 07

Automne 07




Pourquoi I'implication d'un groupe
d'habitantes dans ce projet ?

-Un sentiment d'exaspération face a cette
situation

- Une volonte forte de reinvestir I'espace public
(rendre l'acces du site aux enfants)

-Un engouement pour participer a un projet de
reamenagement



Ce qui a permis au projet de voir le jour :

- Un groupe d'habitantes volontaires qui a
'opportunité d'agir sur son cadre de vie.

-Une reelle appropriation du projet par les
habitantes.

-Cooperation dynamique entre habitantes et
professionnels autour d'un projet commun.

-Mise en place d'une creche itinérante pour
permettre aux habitantes de se consacrer aux
ateliers.



Ce qui a permis au groupe de se consolider
et de travailler dans la durée :

- Des liens de confiance etablis progressivement
entre professionnels et habitantes

-Une convivialité qui facilite la cohésion du
groupe (préeparation de repas a tour de role,
sortie en groupe ...)
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Impact sur le quartier et les habitants
-Une frequentation accrue du site.

-Une reconnaissance du travail des habitantes
par les autres habitants et les professionnels.

- Cette expérience a suscité I'envie chez d'autres
habitants d'autres secteurs d'étre dans une
méme dynamique.



Freins au bon deroulement du projet
-Une mauvaise metéo qui a reporte des ateliers

avec le risque d'un essoufflement du groupe

-Des actes de vandalisme sur les peintures
realisées pendant et apres le projet



Les ingrédients de la réussite du projet du point de
vue I'Agent de Développement Local

- L'importance de sortir du cadre institutionnel :
souplesse dans les horaires, pas de partenariat impose.

- Les habitants sont vu sous un autre angle : a partir de
leurs compeétences, leurs savoirs faire et non de leurs
insuffisances.

- L'importance de travailler en binbme professionnel sur
ce type de projet : cela favorise la prise de recul,
I'interrogation permanente et Ia réorientation du projet
en fonction du contexte.



Eléments de conclusion

-Ce type de projet sert de levier au
développement local et n‘enferme pas la GUSP
dans une vision exclusivement technique.

-A I'neure de « l'institutionnalisation » de la
GUSP, il s'agit d'étre attentifs a conserver des
marges de manceuvre suffisantes a la realisation
de ce type de projets participatifs.
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