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A Valence (26), le Code club au service de la réussite
éducative des 8/10 ans (/experiences/valence-26-le-code-
club-au-service-de-la-reussite-educative-des-810-ans)

Chapo

Au Code club, on ne trouve ni geeks ni petits génies en informatique mais des enfants curieux qui,
tout en s"amusant a créer des jeux vidéo ou en s’essayant a la robotique, travaillent leur
persévérance, leur capacité a se concentrer et leurs compétences en lecture. lls y développent aussi
I’esprit d'équipe : I'’entraide est dans I’ADN du club.

C'est en 2017, a la suite d'échanges avec I’'Udaf de la Drobme (Union départementale des associations
familiales), que le service de réussite éducative de Valence (https://www.valence.fr/fr/re-decouvrir-la-
ville/valence-en-films/nos-actions-pour-la-jeunesse/programme-de-reussite-educative.html) décide de
monter un Code club pour les enfants suivis dans le cadre du PRE. Cette initiative se fait en
partenariat avec la médiathéque du Plan, localisée sur le quartier prioritaire des Hauts-de-Valence. L’
Udaf (https://www.udaf26.fr/Formation-et-experimentation-d-ateliers-Code-Club) délivre alors a deux
référents de parcours une formation ainsi que les supports méthodologiques et pédagogiques officiels
du Code club (https://www.codeclub.fr/), label international dont elle coordonne le déploiement en
Drome*,

Depuis, deux mercredis par mois durant I’année scolaire, les membres du club se retrouvent avec
assiduité en petit collectif autour des dix ordinateurs de I'espace informatique de la médiatheque.
Pendant deux heures, les enfants (filles et garcons agé.e.s de 8 a 10 ans) découvrent et suivent un
tutoriel leur permettant de créer, a leur rythme et de maniere ludique, des animations sur I'ordinateur.
Le logiciel utilisé, Scratch, est intuitif et accessible a tout un chacun.

Le Code club est certes un espace ou les enfants apprennent les rudiments du codage informatique et
de la robotique, mais c’est aussi un moment de sensibilisation aux écrans et leurs usages.
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eee Contacts :
Antoine Vinay, chef de service de réussite éducative : antoine.vinay@mairie-valence.fr

(mailto:antoine.vinay@mairie-valence.fr)
Agnes Bonnin, chargée de mission Udaf de la Drome : abonnin@udaf26.unaf.fr

(mailto:abonnin@udaf26.unaf.fr)

* D'autres structures (associations Familles Rurales, services enfance jeunesse de collectivités, Maison
pour tous...) sont impliquées dans cette dynamique départementale.
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